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RESUMO: Este texto trata-se de uma revisdo integrativa, que contemplou trabalhos com
a tematica da aprendizagem musical de guitarra elétrica mediada por tecnologias digitais
da area de Educacdo Musical dos ultimos dez anos. Desse modo, este trabalho tem como
objetivo, especificamente, apresentar algumas das principais questdes sobre as maltiplas
possibilidades de aprendizagem musical na guitarra elétrica mediada por tecnologias
digitais. Neste sentido, as multiplas formas de aprender musica atualmente, apontam para
uma educacdo musical mais diversa e dindmica, contemplando modos novos e antigos de
aprender, instrumentalizando o professor e direcionando-0 para uma postura de
articulacdo, com um ensino mais descentralizado e com maior participacao do alunado.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem musical. Tecnologias digitais. Guitarra elétrica.

MUSICAL LEARNING OF ELECTRIC GUITAR MEDIATED BY DIGITAL
TECHNOLOGIES: AN INTEGRATIVE REVIEW IN THE AREA OF MUSICAL
EDUCATION

ABSTRACT: This text is an integrative review, which included papers on the theme of
electric guitar musical learning mediated by digital technologies in the field of Music
Education of the last ten years. Thus, this paper aims specifically to present some of the
main questions about the multiple possibilities of musical learning in electric guitar
mediated by digital technologies. In this sense, the multiple ways of learning music today,
point to a more diverse and dynamic music education, contemplating new and old ways
of learning, instructing the teacher and directing him to a posture of articulation, with a
more decentralized teaching and greater student participation.
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INTRODUCAO

Este texto trata-se de uma revisdo integrativa, que contemplou trabalhos com a
tematica da aprendizagem musical de guitarra elétrica mediada por tecnologias digitais,
em teses, disserta¢cBes, monografias e artigos da area de Educacdo Musical dos ultimos
dez anos. Os trabalhos foram pesquisados de forma online no Google académico', na
plataforma Scielo" e no Catéalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES", com as seguintes
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palavras-chave: “aprendizagem de guitarra”, “guitarra elétrica”, “tecnologia guitarra”,
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“software guitarra”, “guitarristas tecnologia”, “aprendizagem musical tecnologia”.

Por se tratar de uma revisdo integrativa, este estudo daré enfoque a uma temaética
especifica como norte da escrita na construgdo dos dados. Desse modo, este trabalho tem
como objetivo, especificamente, apresentar algumas das principais questfes sobre as
multiplas possibilidades de aprendizagem musical na guitarra elétrica mediada por

tecnologias digitais.

Neste texto, os debates perpassam também as discussdes sobre ensino, entretanto,
focalizara nas questdes referentes as possibilidades de aprendizagem musical na guitarra
elétrica mediadas por tecnologias digitais, explanando e exemplificando sobre a pratica

com 0s recursos disponiveis atualmente.

APRENDIZAGEM MUSICAL DE GUITARRA ELETRICA MEDIADA POR
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Na educagdo musical existem diversas formas de uso das tecnologias digitais para
ensinar e aprender musica, que vdo desde o compartilhamento de arquivos entre
professor, aluno e outras pessoas em ambiente virtual; o uso de redes sociais como
ambientes virtuais para troca de conhecimento e composicao de tarefas em conjunto; a
producdo musical em diferentes aplicagbes e programas e de diferentes formas entre
tantas outras possibilidades que estdo a disposi¢do do educador musical.

No contexto da guitarra elétrica ha muitos programas que foram criados para
facilitar a aprendizagem no instrumento em questdo e outros aplicativos podem ser

utilizados para ensinar e aprender diversos tipos de instrumentos, porém, para este
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trabalho por se tratar de uma revisdo no ambito da guitarra elétrica darei foco na discussdo

das multiplas possibilidades para aprender musica nesse instrumento especificamente.

Neste sentido, muitas sdo as possibilidades e uma das mais usadas sdo 0s
softwares, que podem oferecer muitas funcOes para as diferentes necessidades que
aparecem no cotidiano do aprendiz. Ja existem milhares de softwares da area musical
disponiveis para serem baixados e dentre eles irei destacar a priori, uma categoria que ja
esta em uso héa bastante tempo: os programas de gravacao sonora.

Os softwares de gravacao sonora estdo cada vez mais acessiveis e mais rapidos na
execucéo de tarefas (GOHN, 2009), possibilitando que qualquer pessoa possa fazer uma
gravacéo de audio ou outra manipulag¢éo sonora gastando muito pouco, mesmo néo sendo
um profissional dessa area. Ha poucos anos praticamente era preciso uma estrutura
enorme para gravar, com salas apropriadas, computadores de Gltima geracdo, caixas e
microfones especificos. Hoje, apenas com um computador ou tablet as pessoas podem
fazer uma gravagédo de audio simples e rapida. Mesmo que existam alguns programas
dessa categoria que sdo pagos ou que exigem um cadastro para usa-lo, também existem

programas gratuitos de gravacio e manipulagdo sonora, como por exemplo o Audacity".

A utilizagdo dos programas de gravacdo sonora pode ser aplicada na educacao
musical em diversas situac@es, inclusive na perspectiva da guitarra elétrica, Machado
(2009, p. 26-27) acrescenta sobre as possibilidades de uso de programas de gravacédo

sonora, dizendo que:

realizar gravacdes da interpretacdo do educando, permitindo que ele
escute e avalie sua forma de tocar, possibilita muitas outras referéncias
para seu aprendizado e performance. Portanto, a associagdo da
educacdo musical com a tecnologia é uma realidade que deve ser cada
vez mais ampliada e compreendida.

O uso de programas de gravacao sonora no contexto de escola especializada, por
exemplo, pode ser uma maneira de exercitar a sensagdo de ser avaliado para um melhor
aproveitamento das futuras apresentacdes. Além disso, o guitarrista pode gravar sua
improvisagdo e criagdo musical enquanto a faz, permitindo o registro sonoro de ideias
que podem nunca mais voltar. “Nessa explora¢do e cria¢do, aparece a dimensdo do

estuidio como um local para o ‘processo’ e ndo apenas para o produto final”

(BELTRAME, 2017, p. 157-158).
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Um ambiente de aprendizagem que estd se tornando cada vez mais habitual
encontrar sdo os home studios, que sdo estidios de gravacdo sonora feitos em casa,
inclusive nos ultimos anos eles tém se mostrado ser um aliado na aprendizagem musical
de profissionais da area e leigos. Beltrame (2017, p. 158) fez um estudo sobre criagdo e
aprendizagem musical em home studios e dentre seus apontamentos, ela elucida que “nos
home studios se aprende a trabalhar em grupo, a dialogar e ver o que pode ser individual
e coletivo dentro do processo de criacdo musical, enfatizando também os limites da

cultura participativa nesse processo”.

A mesma autora acrescenta ainda que “do ponto de vista da criagdo musical, ter
um home studio possibilita ao musico que o trabalho com a producédo aconteca a qualquer
hora, sem a preocupa¢do com o pagamento de hora/estidio, contribuindo para que esse
espaco seja de criacdo e estruturagdo musical” (BELTRAME, 2017, p. 144). Portanto,
além da possibilidade de usar os programas de gravagdo sonora para fazer uma
autoavaliacdo, bem como fazer gravacdes proprias e testar sonoridades, é possivel usa-
los ainda para serem acompanhamentos para execu¢do de melodias, solos ou improvisos.
Isso permitiria que um grupo ou solista tivessem uma banda gravada fazendo o
acompanhamento, podendo gerar certa motivacdo e/ou qualidade sonora em uma

apresentacdo musical em diversos contextos.

Algumas dessas possibilidades podem ser executadas também com os programas
de acompanhamento musical, que simulam um instrumento sendo tocado ou até mesmo
uma banda inteira tocando, permitindo até a escolha da formacg&o do grupo pelo usuério
para uma melhor pratica musical. Esse segmento comecou com os backing tracks e play
alongs, que sdo gravacdes de audio prontas, de musicas ou de harmonia especificas para
improvisacdo, poréem, hoje, existem programas que permitem a criacdo da harmonia que
0 usudrio quiser, com passagens, viradas e formas especificas de execucdo, com 0s

géneros e formagdes de bandas.

7

Para exemplificar, exponho o Band In A Box, que é um programa de
acompanhamento musical feito para ser usado no computador e outro exemplo € o | Real
Pro, que foi criado para ser usado no celular, ambos tendo a mesma fungdo e com uma
extensa biblioteca de mdsicas conhecidas de diversos géneros. Esse segmento de

programa pode ser usado na educacdo musical em praticas de melodias, solos,
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improvisagdes, arranjos e pratica musical de uma maneira geral, possibilitando que o
aprendiz toque com uma banda estruturada ao seu gosto, trios, quartetos, quintetos,
orquestra, big band entre outros, assim como a sua maneira com as nuances do rock, do

jazz, do forré etc.

Outra vertente de softwares que pode ser usada na aprendizagem de guitarra sdo
0s programas de criacédo e edi¢do de partituras, desenvolvendo a composicéo e escrita de
mausicas e exercicios, ja que eles permitem certa facilidade para copiar trechos, ouvir o
que esta escrito, voltar ao inicio, refazer etc. Em outrora, muitas facilidades ndo eram
possiveis pelo fato de as partituras serem escritas apenas & mao, e, consequentemente,

gastavam mais tempo para escrevé-las.

Atualmente estdo a disposicdo varios programas de escrita musical que auxiliam
seus usuarios com as maltiplas possibilidades para o ensino e aprendizagem musical. No
ambito da guitarra elétrica, essa categoria de software é usada frequentemente,
principalmente apés a difusdo e consolidagcdo do Guitar Pro no mercado de softwares
para aprendizagem de instrumento musical. E por causa de sua versatilidade e facilidade
de uso, bem como suas multiplas possibilidades de escrita para varios instrumentos, esse

programa se tornou uma peca chave na formacao de guitarristas.

O Guitar Pro é um software de criacdo e edi¢do de partituras, que
permite reproduzir com sonoridade MIDI vérias linhas de instrumentos
ao mesmo tempo. Este aplicativo mostra opcionalmente ao usuério a
partitura e tablatura, além da execucdo em tempo real no bra¢o de uma
guitarra — que ao mesmo tempo simula um violdo e um contrabaixo - e
um teclado de piano. O programa simula a sonoridade de instrumentos
de sopro; cordas dedilhadas, plissadas e friccionadas; de teclas;
percussivos; multiefeitos entre outros (PAIVA, 2016, p. 5).

Com todas essas potencialidades, o aplicativo foi sendo desenvolvido com
bastante op¢des para 0s seus usuarios, inclusive em sua versao atual (Guitar Pro 6) o
programa permite baixar plug-ins que simulam um timbre praticamente igual a
sonoridade real dos instrumentos musicais e com varios efeitos, principalmente efeitos
para guitarra que normalmente sdo encontrados nas pedaleiras. Além disso, 0 maior
diferencial que esse programa oferece em relagdo aos outros do mesmo segmento é a
visualizagdo da tablatura, que faz esse aplicativo se tornar um sucesso entre 0S
guitarristas, visto que muitos deles aprendem de forma autbnoma e principalmente com

uso da linguagem alternativa. Vanzela e Vanzela (2014, p. 135) explanam que:
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Apesar de algumas técnicas serem escritas tanto na partitura quanto na
tablatura é notorio que a tablatura auxilia a leitura e a escrita para 0 bom
desempenho musical. As duas escritas trabalhando em conjunto pode
dar ao leitor ou escritor a possibilidade de passar exatamente 0 que
deseja utilizando as técnicas de guitarra sem nenhum problema.

A tablatura tem um papel essencial na escrita de varios instrumentos, pois ela
permite a pessoas que ndo tiveram acesso a escrita convencional de partitura, tocar a partir
do que esté escrito. E importante comentar que tanto a tablatura quanto a partitura sao
linguagens, que tém como principal funcdo registrar, traduzir e difundir o registro sonoro,

e, portanto, outras competéncias musicais ndo sdo trabalhadas apenas com a escrita.

Além dos aspectos mencionados, a tablatura esta diretamente ligada a audicdo da
musica, pois para executar uma mdasica a partir da leitura de uma tablatura € necessario
ouvi-la e associar sua indicacdo de execucdo aos sons. 1sso acontece porgue a tablatura
ndo mostra a quantidade de tempo que as notas ou acordes devem durar em cada trecho,
portanto, o aprendiz terd que ouvir a musica para executa-la. Vanzela, Oliveira e Carvalho
(2018, p. 8) ratificam este entendimento, dizendo que: “a tablatura ndo traz em si as
informacdes relativas ao andamento, métrica dos compassos e ritmo musical, que séo a
base de uma composicdo. Sem a partitura, a tablatura torna-se pouco informativa e

dependente da escuta da peca musical”.

Esse pode ser considerado um ponto fraco da tablatura, mas que ao mesmo tempo
pode ser importante para incentivar o aprendiz a estimular sua audicdo, pois como ja foi
exposto anteriormente, a escrita musical ndo trabalha todos os aspectos da musica, pelo
contrério, trabalha apenas os que estdo ligados diretamente com a prépria leitura. Castro
(2011, p. 47) esclarece essa questdo afirmando que “o ensino-aprendizagem da teoria
musical ndo € suficiente para despertar nos sujeitos a sua capacidade de ouvir, assim como
também é insuficiente coloca-los somente para ouvir diversas musicas, descrevendo as

sensacdes e sentimentos despertados”.

Neste sentido, é indiscutivel que a prética do ouvir é importante no aprendizado
da mdasica, principalmente nos dias de hoje com toda a facilidade de acesso aos diversos
sites que oferecem milhares de musicas para serem consumidas em streaming. Dessa
forma, questiono: com toda facilitacdo de acesso as diversas musicas, que a0 mesmo

tempo esté enforcando a venda de CDs no mercado musical e aumentando o investimento
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em videoclipes disponibilizados na internet, como esta sendo a apreciagdo de mausicas

atualmente?

A priori, é importante saber que com toda facilidade de acesso a informacéo na
internet, esta ocorrendo a maior quantidade de consumo de mdsicas e videos de todos 0s
tempos, sdo milhdes e milhGes de acessos a cada audio ou video de sucesso, bem como
as pessoas estdo deixando de comprar CDs e DVDs, mas, em certa medida, estdo pagando
para ouvi-las, ja que em alguns sites é necessario um cadastro pago ou a propria compra
da permissdo para download da mdsica. Contudo, é importante ressaltar que para as
bandas seria muito dificil sobreviver somente do consumo de mdsicas pela internet ou
venda de CDs, obrigando-as assim, direcionar o ganho financeiro principalmente para

shows e publicidade.

As facilidades de acesso a musica pela internet permitem que as pessoas se tornem
apreciadores e até produtores, postando seus videos em sites como Youtube,
possibilitando inclusive a fama com apenas um video. Castro (2011) acrescenta, dizendo
que os professores devem orientar seus alunos a uma escuta critica e a0 mesmo tempo

ensina-los a selecionar e juntar informag6es que possam auxiliar de alguma maneira.

Diante do exposto, considero importante a formacdo de ouvintes
criticos que, em linhas gerais, sejam capazes de apreciar, fazer
associacbes e selecionar criteriosamente o0 que ouvir, sobretudo na
Internet. Para isso, torna-se imprescindivel desenvolver reflexdes
acerca de como o ouvir critico pode ser desenvolvido na sociedade
atual, levando em consideracdo a facilidade de acesso as informacoes e
as novas midias (CASTRO, 2011, p. 21).

Os alunos, ao mesmo tempo que recebem orientacdes de seu professor de musica
sobre as diversas possibilidades do mundo musical, também trocam informaces ente si
e com outras pessoas que partilham do ambito sonoro. Pinheiro (2017, p. 127) em sua
pesquisa de mestrado comprova esse fato e aponta que, “no contexto educacional hd uma
riqueza e multiplicidade de saberes que os alunos, professores e musicos trazem de suas

vivéncias e experiéncias e que podem fazer diferenca se forem bem aproveitados”.

Na internet, esta acontecendo uma intensa troca de informagfes nos sites de
discussédo, conhecidos como Foruns, que trazem dentre suas principais caracteristicas a
facilidade de comunicagdo entre seus usuarios. Muito facilmente as pessoas podem fazer
um rapido cadastro e iniciar uma nova discussao ou participar dos debates ja existentes.
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Além disso, esse ciberespago também se tornou um ponto de partida para a construcéo de
bandas de diversos géneros musicais, fazendo com que 0s instrumentistas postem que
tipo de banda querem formar e outros participantes que tém interesse véo interagindo na

conversa, visando formarem um grupo.

Outro tipo de site bastante famoso no ambiente dos guitarristas é o de videoaulas
de musica, do instrumento, de teoria musical entre outras possibilidades. Os donos desses
sites geralmente contratam professores com boa pratica em performance para gravar
videos especializados, inclusive também com mé&o de obra profissional da edicdo, pois
além dos cortes, entradas e saidas sdo necessarios a visualiza¢do do trecho, que em muitos

sites ja estdo vindo por tablatura, por ser uma escrita recorrente para 0s guitarristas.

As videoaulas mais atuais ja vEm com o guitarrista tocando, mostrando na guitarra
como executar determinado trecho e a0 mesmo tempo (no video) uma tablatura dindmica
com cifra e 0 que mais precisar. Muitos desses videos podem ser encontrados em sites
especificos de videoaulas ou em sites como o Youtube, que “representa um contexto
importante para o desenvolvimento dos processos de autoaprendizagem musical, visto
que o individuo pode acessar e fazer suas escolhas de videos a qualquer momento e de
qualquer lugar” (SOUZA, 2014, p. 11).

Além disso, um outro ciberespaco que tem sido procurado na web para aprender
musica com respostas rapidas e simples € nos sites de cifra, ja que a cifragem de acordes
ja vem praticamente pronta, com a cifra em cima da palavra na letra da musica e
posicionada no momento correto de entrada do acorde. Ferreira (2010) esclarece que,
mesmo a guitarra elétrica sendo um instrumento com ampla tradi¢do de aprendizagem
por imitacdo ou mesmo autodidata, cabe atentar-se aos recursos disponiveis na atualidade

como sites de cifra e tablaturas.

Englobando essas necessidades, existem sites que tém varias plataformas
(ciberespacos dentro de ciberespagos), como por exemplo o CifraclubY, que é um site de
cifra e tablatura, mas também tem uma ramificacdo para seu forum de debates, uma outra
para centenas videoaulas disponiveis de varios instrumentos musicais, outra para noticias
do mundo da mdsica entre outras ramificacfes que o site estd oferecendo. O que no

comeco parecia ser apenas um site de cifras, hoje se mostra como um complexo de
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ciberespacos interligados por uma malha que, caso o aprendiz permita, ocupa um tempo

incalculavel para dar conta de tudo que é oferecido no site.

Ruiz (2016) confirma a complexidade existente nos diferentes ambientes de
aprendizagem, falando que acontecem diferentes processos de redefinicéo, reabilitacdo e
transmutagdo, possibilitando uma construgdo de conhecimento de forma significativa e
diversa. O site Cifraclub representa, hoje, a propria modernidade, que oferece nas diversas
fontes de aprendizado inimeros conteidos e arquivos para aprender musica, podendo ser

com a orientagcdo de um professor ou mesmo de forma autodirecionada.

Os estudantes que estdo aprendendo sozinhos séo chamados de autodidatas e, em
certa medida, fazem seu proprio direcionamento de estudo, assim como suas escolhas e
acessos para uma aprendizagem musical. Garcia (2011, p. 55) conceitua a
autoaprendizagem como sendo “a interagdo do individuo com multiplos ambientes de
aprendizagem, permitindo-lhe o envolvimento ativo no processo de aquisicdo de
conhecimentos e habilidades”. Paarmann (2016) complementa, dizendo que o guitarrista
aprendiz pode ficar mais maduro a partir da experiéncia com a aprendizagem musical,
ganhando autonomia e conquistando seus objetivos musicais por meio de

autodirecionamento.

Vieira Janior, Montandon e Marins (2017, p. 68) trouxeram como resultado da
pesquisa com musicos de bandas escolares as diversas possibilidades que os alunos

recorrem quando querem aprender sozinhos:

variar 0 andamento, ler a partitura antes de tocar, dividir a masica em
partes para gerenciar o estudo, repetir trechos musicais e substituir
mentalmente ritmos por palavras. Outras estratégias do ‘aprender
sozinho’ sdo mais direcionadas a aprendizagem especifica do
repertorio, tais como ler e/ou tocar a masica juntamente com o 4udio e
memorizar a musica. Em duvidas relacionadas ao dedilhado, os alunos
recorrem ao método (manual) de ensino utilizado.

Alguns dos alunos que estdo procurando aprender de forma autdbnoma recorrem
aos jogos eletrdnicos, pois ja ha games especificos que simulam a realidade e podem,
além de dar mais motivagéo para os alunos envolvidos, auxiliar o professor de musica na
construgdo do processo metodoldgico. Ribeiro e Silva (2016, p. 160) comentam que 0S
games ja ndo tém mais somente a funcdo de entretenimento, atualmente eles podem
promover diversdo e o ensino de diversos assuntos, bem como tentam dar a mesma
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sensagdo de uma atividade n&o virtual, como por exemplo, nos jogos de aprendizagem
com instrumento, que usam instrumentos musicais como controladores. Os mesmos

autores complementam esse pensamento, dizendo que:

No mercado atual de games ha varios jogos com o intuito de ensinar
algum instrumento musical e utilizam como controle o instrumento real.
A maioria desses jogos também sdo desenvolvidos para tablets e
smartphones. Esses aparelhos, que sdo bastante utilizados pelas
pessoas, podem ser um recurso para o ensino de instrumentos musicais,
e esses aplicativos podem ser objetos de pesquisas futuras (RIBEIRO;
SILVA, 2016, p. 173).

Alguns games permitem ainda um direcionamento no aprendizado do instrumento
para o jogador, a exemplo disso, no jogo Rocksmith é possivel direcionar para diferentes
perspectivas, bem como conhecer situagfes basicas do aprendizado no instrumento

musical. Pfltzenreuter (2013, p. 64) esclarece sobre esse jogo, dizendo que:

O jogo inicia com um video tutorial de como segurar e de como afinar
o0 instrumento musical. Esse momento é chamado de Checkpoint e é
onde o jogador terd as instrugBes iniciais de como funciona a notagéo
musical para tocar as musicas. Ao tocar uma das musicas do Rocksmith,
0 jogador pode escolher em que tipo de arranjo ele prefere tocar: single
note, chords ou combo. Os arranjos no modo single note séo,
geralmente, linhas melddicas de uma nota e corda por vez. Arranjos no
modo chords requerem que o jogador toque varias notas em varias
cordas através de padrdes ritmicos. J& 0 modo combo inclui ambos 0s
modos anteriores, single note e chords. Nem todas as musicas oferecem
os trés tipos de arranjos, mas a iniciativa de oferecer diferentes maneiras
de tocar a mesma musica pode ser uma alternativa eficiente para
aumentar o  envolvimento  dos  diversos  perfis de
jogadores/instrumentistas.

Dessa forma, o professor de musica ou o proprio aprendiz pode verificar suas
dificuldades e trabalha-las com o direcionamento que o jogo oferece, bem como conhecer
aspectos basicos da musica e todo um repertorio especifico, uma vez que este game tenta
construir toda uma apreciacdo e pratica musical dos grandes sucessos do rock mundial.

Mota (2016, p. 108) esclarece sobre esse jogo, falando que:

O jogo Rocksmith possui aspectos que motivam os jogadores a
aprenderem a tocar guitarra, pois, desde o inicio do jogo, é proposto que
Seus usuarios comecem a ter um contato imediato com o instrumento e
a interagir através da imagem e do som. Isso faz com que 0s jogadores
mantenham a atencdo diante das informagfes que se movimentam na
telada TV.

Portanto, a utilizacdo dos jogos eletrénicos € mais uma possibilidade que deve ser

considerada para a educacdo musical, ja que ela pode tornar 0 ensino mais prazeroso e
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mais estimulante para aos alunos. Os docentes de musica podem se apropriar das varias
possibilidades mencionadas até aqui, formando assim, um complexo de fontes de
aprendizado (com sites, foruns, blogs, redes sociais, games e softwares), podendo cada
aluno aproveitar diferentes formas de aprender, potencializando seus conhecimentos e

facilitando o aprendizado musical mediado por tecnologias digitais.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta revisdo integrativa foram trazidas algumas das principais possibilidades
tecnoldgicas para aprendizagem musical na guitarra elétrica, dentre elas destaquei: 1-
utilizacdo dos softwares de gravagdo sonora; 2-home-studio como espaco de estimulo a
troca e criacdo; 3-utilizacdo de bases musicais prontas (em audios e videos); 4-programas
de acompanhamento musical; 5-softwares de criacdo e edi¢do de partituras e tablaturas;
6-uso de audios Mp3; 7-producdo e consumo de videos da internet; 8-troca de
informagbes pelos foruns; 9-consumo de videoaulas dindmicas; e 10-jogo como

aprendizagem motivacional.

E importante mencionar que, além dessas possibilidades tecnoldgicas, ha outras
que ndo foram apontadas no trabalho por aparecerem menos ou ndo aparecerem nos textos
da area de Educacdo Musical - que estdo voltados a aprendizagem musical da guitarra
elétrica. Contudo, foram apresentadas diversas possibilidades para o educador musical e
para o aprendiz do instrumento, caracterizando assim, uma multiplicidade de fontes de

aprendizado musical para a guitarra elétrica disponiveis atualmente.

Nesse sentido, € importante refletir em como os professores de musica podem se
apropriar de tantas possibilidades para auxiliar seus alunos na construcdo de
conhecimento, visando ndo os deixar acumular uma infinidade de informacdo, que,
porventura, pode dificultar o aprendizado ou torna-lo desfocado dos objetivos. No
entanto, € preciso que o professor de musica suscite uma aprendizagem multifacetada em
funcdo da gama de possibilidades tecnoldgicas para aprender, objetivando uma

aprendizagem mais diversa e condizente com a realidade do aluno.

Os alunos aprendizes, além das formas mais tradicionais de aprendizado musical,

estdo buscando maneiras mais descentralizadas e prazerosas para aprender mdsica,
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sobretudo mediadas por tecnologias digitais. Cada aluno ira aprender mais facilmente por
maneiras especificas e em momentos exclusivos, que podem ser alterados conforme as
experiéncias e estimulos vivenciados ao longo da vida. Portanto, cada aprendiz constroi
uma rede de aprendizado musical, juntando e separando estimulos e saberes, dessa forma,
modificando o formato dessa rede, caracterizando-a como mutavel.

Neste sentido, as multiplas formas de aprender musica atualmente, apontam para
uma educacdo musical mais diversa e dindmica, contemplando modos novos e antigos de
aprender, instrumentalizando o professor e direcionando-0 para uma postura de
articulagdo, com um ensino mais descentralizado e com maior participacdo do alunado.
O educador musical pode aprender com seus alunos as diversas maneiras para construir
conhecimento e 0s novos caminhos que a Educacdo musical estd tomando na

contemporaneidade.
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